
《Zombie Siege》（僵尸围城）是一款单机俯视角塔防游戏。玩家以 300 金

币起步，通过击杀僵尸和完成波次获得收入，再把金币投入炮台建造、火力升级

或感染治理。游戏由 10 个普通波次和第 11 轮 Boss 战组成。

数值循环可以概括为：

击杀敌人获得金币 → 建造或升级炮台 → 提高波次处理能力 → 漏怪引发持

续感染 → 决定购买血清还是继续强化防线

Boss 的 3500 点生命用于检验玩家前 10 轮形成的持续输出能力。半血狂

暴会破坏原有布防节奏，使后半段战斗从稳定输出转为限时击杀。普通僵尸漏入

是可用金币补救的风险，Boss 漏入则是不可补救的终局失败，两者形成不同层

级的惩罚。


